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NUMAI PENTRU
UTILIZARE LA
INTERIOR.

Anuselasala
indemana copiilor cu
varsta sub 14 ani.
Aceasta este o lampa
decorativa, nu o
jucarie. Cititi cu
atentie instructiunile
inainte de utilizare.

Conector UE inclus.
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AVERTISMENT: nu agitati. Nu operati mai mult de 10
ore la un moment dat. Nu miscati lampa cat timp
este aprinsa. Nu o lasati conectata in perioadele
lungi de neutilizare.

Asezati lampa pe o suprafata plana. Nu inghiti fulgii.
Nu beti apa.

Instalarea bateriilor

Necesita 3 baterii AA-LR6. Respectati
polaritatile. Rugati un adult sa
desurubeze compartimentul bateriei.
Bateriile sunt clasificate drept DEEE si
trebuie aruncate in siguranta atunci cand
nu mai sunt necesare.

La baza lampii exista o elice magnetica. Asigurati-va ca
nu scuturati lampa, altfel tornada nu va aparea.
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D Atentie! Deconectati lampa
A inainte de a o umple
]  Scoateti sectiunea superioara a
lampii si desurubati dopul.

2 Umpleti lampa cu apa (daca
este posibil, apa
imbuteliatd). Se toarna 3
picaturi de detergent lichid
de vase.

Se toarna fulgii in lampa.

A Pentru o tornada naturala se
toarna o jumatate de lingurita de
fulgi.

B Pentru un efect ,,spumant”, toarna
o lingurita intreaga de fulgi.

4 Tnsurubati dopul inchis si inlocuiti sectiunea
superioara. Conectati lampa la priza electrica si
porniti-o.

Daca lampa nu este uscata, nu o conectati.
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Pentru acest experiment aveti nevoie de sticle
de sifon (tip Coca-Cola). Puteti folosi sticle mari
sau sticle mici. Indepartati varfurile si inelele de
plastic
I. Umpleti prima sticla cu apa. Apoi insurubati tubul
vortex (furnizat) in masura maxima ca un dop.

2. Tntoarceti sticlele. Sticla plind este. acum in
partea de sus. Apa nu curge.
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3. Tntoarceti sticlele intr-o miscare circulara, asa cum
se arata in diagrama. Veti crea o tornada in interiorul
sticlei.

Aerul (in sticla de jos) si apa (in sticla de sus) se
blocheaza reciproc. Rasucind sticlele intr-o miscare
circulara, creati un spatiu gol, care permite aerului sa
se miste de jos in sus si permite apei sa treaca de sus
in jos.
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I. Setoarna apa intr-o farfurie cu supa si se pune un

cub de gheata in ea.

2. Umedziti snurul si plasati capatul snurului pe cubul

de’ gheata.

3. Folosind o lingurita, turnati o cantitate foarte mica
de sare pe cubul de gheata si asteptati 30 de secunde.

Acum trageti de snur pentru a prinde cubul d(yté.
s
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PROVOCARE: Reproduceti experimentul cu 6
cuburi de gheata care trebuie pescuite cu o singura

bucata de sfoara.

Clorura de sodiu face ca suprafata cubului de gheata
sa se topeasca, deoarece prezenta sa scade punctul
de topire (temperatura la care un solid devine lichid).
Dar concentratia de sare nu este suficienta pentru a
face cubul de gheata sa se topeasca complet; cubul
de gheata va reforma gheata si va bloca snurul in
interiorul cubului de gheata.
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1. Asezati moneda pe
o farfurie si pregatiti
un pahar cu apa.

2. Luati putina apa cu
pipeta si imprastiati
picaturi de apa pe
moneda. Se va
forma o pelicula de
apa datorita
tensiunii superficiale
a apei.

Puteti filma picatura
de apa in miscare
lenta pe masura ce
cade. Efect garantat!

PROVOCARE:
Asezati cat mai multe picaturi

posibil inainte ca pelicula sa se
rupa.
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Faceti acest experiment deasupra unei chiuvete.

1. Umpleti punga % plina cu apasi  —

inchideti cu ajutorul fermoarului. -

2. Luati un creion si apasati-l in punga si

continuati sa-l impingeti astfel incat sa

strapunga punga de ambele parti. e

3. Puteti strapunge punga cu alte

creioane. Apa nu va curge. —_

Punga este compusa din polimeri,
care formeaza lanturi lungi. In loc sa
rupa aceste lanturi, creionul le
distorsioneaza; de aceea continua sa
retina apa din interior.




1. Se toarna apa intr-un castron.
2. Taiati un dreptunghi de folie de aluminiu

care masoara 15 x 20 cm. . o
Pliati-l conf i aginil . r mai multe monede posibil
3. |zit|— conform imaginilor, §p0| puneti-l in pana cand barca dvs. se
apa. Barca rezultata va pluti. scufundi.
4. Acum puneti monede pe barca dvs.
Optimizati-va barca pentru a va bate
recordul. - ---------------------

PROVOCARE : Asezati cétY

o -+ Pliati * Pliati si desfasurati
_ B %
: B .
© A, oA N
> . Pliati © Deschideti !

Pentru ca barca sa pluteasca, volumul de apa deplasat de obiect
trebuie sa fie mai mare decat propria sa masa (sau obiectul trebuie sa
fie usor, ceea ce nu este cazul barcii dvs. cu monedele sale).
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O tornada se formeaza la sol
la baza unui nor
cumulonimbus.

Vantul poate ajunge la 200
panad la 300 km / h si poate
distruge tot ce se afla in
calea sa.
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Developed and distributed by :

BUKI France

Vartejul de apa se formeaza

in larg. Este o coloana de aer
si apa, mai putin periculoasa
decat o tornada, dar la fel de
spectaculoasa.
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