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Joc Educativ Intrecerea 
Iepurilor Peter Rabbit

Continut:
50 de cartonase cu ghivece, 1 plansa de joc tip puzle din 3 piese, 4 
personaje, 1 cartonas cos cu fructe și legume, 1 piesă Dl. McGregor, 1 
cartonas pentru roabă

Pregatirea jocului
• Asamblați plansa de joc. Așezați cartonasul cu Dl. McGregor, afisand 

imaginea in care el se ocupa de grădinărit, în adâncimea centrală 
a plansei. Așezați cosul cu fructe si legume pe spațiul de la capătul 
plansei.

• Fiecare jucător alege un iepuras și il introduce într-un suport colorat. 
Pune-ți iepurasul pe spațiul cu amprentă de la începutul plansei.

• Așezați cartonasul cu roaba la îndemâna tuturor jucătorilor.
• Amestecați ghivecele de culoare deschisă și puneți-le, cu fața în jos, 

într-un teanc, pe masă.
• Împrastiați ghivecele de culoare închisă, cu fața în jos, pe masă.

Instructiuni de joc
• Fiecare jucător ia șase ghivece de culoare deschisă din grămadă. 

Puneti-le, cu fața în sus, în fața dvs.
• Cel mai tânăr jucător începe. Întoarceți un ghiveci de culoare închisă.
• Dacă se potrivește cu una dintre cele șase cartonase din fața dvs, 

așezați cele două cartonase pereche pe roabă și mutați iepurasul cu un 
spațiu de-a lungul plansei. Jocul trece către următorul jucător.

• Dacă nu se potrivește, aratati cartonasul celorlalți jucători și 
întoarceti-l, cu fața în jos, pe masă. Jocul trece către următorul jucător.

• Dacă întoarceți un ghiveci cu Dl. McGregor pe verso, stati o tura! 
Întoarceți cartonasul, cu fața în jos, pe masă și amestecați-l cu toate 
celelalte cartonase cu ghivece. Jocul trece către următorul jucător.

Castigatorul
Câștigătorul este primul jucător care formează șase perechi potrivite și 
ajunge la cosul cu fructe și legume de la sfârșitul plansei de joc. Cosul are 
două fețe, așa că puteți alege ce parte ar dori să mănânce iepurele dvs.! 
La sfârșitul jocului, câștigătorul îl poate întoarce pe domnul McGregor, 
care este foarte supărat că iepurii i-au mâncat fructele și legumele!
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